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Ne EQUIPES - XADREZ
1 (VOLEI BRASIL) — FELIPE DA SILVA
2 (VOLEI BRASIL) — JOGADOR 2
3 (EQUIPE 42 PERIODO DE DIREITO) - GABRIEL MORAES
4 (OS MESTRES DO JOGO) - THYAGO VINICIUS
5 (OS MESTRES DO JOGO) - THIAGO CASTRILHO
6 (VETERAS DA GUERRILHA) — JOGADOR 1
7 (VETERAS DA GUERRILHA) — JOGADOR 2
8 (ENGENHARIA CIVIL) RARIEL SOUZA
9 (ARTIGO 52 FC) - JOGADOR 1
10 (ARTIGO 52 FC) - JOGADOR 2
11 (KIDS PRETO) - ALEXANDRE
12 (EDUCACAO FiSICA) - PABLO HENRIQUE
13 (EDUCACAO FiSICA) - THALISSON SOUZA
14 (TORMENTA) - VINICIUS EUGENIO
Xadrez:

As partidas serdo regidas pelas regras (baseadas no regulamento da FIDE (Federacdo Internacional
de Xadrez), adaptadas:

e Tabuleiro de 8x8 casas (64 no total).

e (Cadajogador inicia com 16 pecas: 1 rei, 1 dama, 2 torres, 2 bispos, 2 cavalos e 8 pedes.

e As pecas brancas sempre iniciam a partida.

e (Cadajogadordispde de um tempo total (ex.: 10 minutos em partidas rapidas ou conforme
regulamento).

e (Caso o tempo de um jogador se esgote, ele perde a partida (salvo empate técnico por
impossibilidade de mate).



